REGLAMENTO DE USO DE LA MARCA COLECTIVA
BLUE LIZARD ART

Articulo 1 - Objeto

El presente reglamento establece las condiciones de uso y administracion, por parte de su
titular y los usuarios facultados por el mismo, de la marca colectiva BLUE LIZARD ART (en
adelante y para efectos de este reglamento se entendera como la MARCA COLECTIVA),
utilizada para distinguir productos artesanales en “Papel maché” elaborados por artesanos
que habiten y/o trabajen en el Archipiélago de San Andrés, Providencia y Santa Catalina,
siempre y cuando cumplan los parametros, especificaciones y requisitos establecidos en este
reglamento (en adelante y para efectos de este reglamento los PRODUCTOS).

Articulo 2 — Titular de la Marca

El titular de la MARCA COLECTIVA es la ASOCIACION ARTESANAL DE SAN ANDRES “BLUE
LIZARD ART” (para efectos de este reglamento en adelante BLUE LIZARD ART), persona
juridica de derecho privado, debidamente constituida conforme a las leyes de la Republica de
Colombia, con domicilio en Archipiélago de San Andrés, Providencia y Santa Catalina Islas,
tal y como consta en el certificado de existencia y representaciéon otorgado por la Camara de
Comercio de San Andrés, y en los estatutos de esta Asociacion, adjuntos a este reglamento.

En desarrollo de su objeto social, BLUE LIZARD ART tiene como finalidad lograr el
reconocimiento tanto del origen geografico y cultural de los PRODUCTOS, como de sus
especificaciones, caracteristicas y condiciones propias, para asi fomentar sanamente la
comercializacién de los mismos.

Para lograr su objetivo, BLUE LIZARD ART ha decido solicitar el registro de la MARCA
COLECTIVA, y como titular de la misma se compromete a otorgar el derecho de su uso a los
artesanos que cumplan con las condiciones indicadas en el presente Reglamento y a velar
por mantener el prestigio y buen uso de la MARCA COLECTIVA.

Articulo 3 - Fines de la Marca Colectiva
La MARCA COLECTIVA tiene como proposito:

. Distinguir el origen geografico y cultural y cualquier otra caracteristica comdn de los
PRODUCTOS en papel artesanal especificada en este Reglamento.

. Diferenciar en el mercado los PRODUCTOS en papel artesanal de aquellos que no son
elaborados por los artesanos miembros de BLUE LIZARD ART.

. Promover el comercio de los PRODUCTOS en papel artesanal basados en criterios
rigidos de calidad, disefio y tradicidn cultural.

. Otorgar un valor agregado a las PRODUCTOS, de acuerdo con los niveles de calidad de
los mismos.

Articulo 4 — Personas autorizadas para el uso de la MARCA COLECTIVA

Podran usar la Marca Colectiva:
. La Asociacién BLUE LIZARD ART, como titular de la misma; y



. Los artesanos asociados a BLUE LIZARD ART, siempre y cuando cumplan con las
condiciones establecidas a continuacion.

Articulo 5 — Condiciones de acceso al uso de la MARCA COLECTIVA.

Todo miembro asociado a BLUE LIZARD ART que se encuentre interesado en usar la MARCA
COLECTIVA debe cumplir las siguientes condiciones:

a) Diligenciar el formulario de autorizacién de uso, (en adelante el Formulario) en el cual
debera especificar los productos para los cuales quiere obtener la autorizacién de uso. Si
posteriormente el Asociado quiere obtener autorizacion para otros Productos, debera
diligenciar un nuevo formulario.

b) Demostrar que los productos fabricados que pretenden distinguirse con la MARCA
COLECTIVA cumplen con las especificaciones, caracteristicas y condiciones establecidas
en este reglamento.

c) Demostrar experiencia de un (1) afio en el manejo de la técnica artesanal.

Recibida la solicitud, BLUE LIZARD ART a través del Comité de Veeduria procedera a verificar
el cumplimiento de las condiciones indicadas anteriormente.

El artesano solicitante de la MARCA COLECTIVA debera facilitar al Comité de Veeduria el
acceso a su taller con el fin de realizar las inspecciones, estudios y evaluaciones a que
hubiere lugar para garantizar la calidad de los productos en los que se use la MARCA
COLECTIVA.

Los artesanos que cuenten con “el Sello de Calidad ICONTEC” podran presentarlo al Comité
de Veeduria para evitar la evaluacién para el uso de la Marca Colectiva, lo cual debera ser
especificado en el Formulario.

Si el resultado de la evaluacién realizada por el Comité de Veeduria es positivo se autorizara
el uso de la Marca Colectiva para el producto o productos solicitados.

En caso de que el artesano no cumpla las condiciones establecidas, el Comité de Veeduria
comunicara por escrito tal hecho al solicitante, quien tendra un plazo maximo de un mes
para subsanar el incumplimiento de las condiciones. Vencido el plazo, el Consejo Directivo
dispondrd, dentro del término de 10 dias habiles y de comun acuerdo con el solicitante, la
realizacion de una nueva inspeccion de evaluacion. Si la inspeccidn de evaluacion es
favorable, se procedera a otorgar el uso de la MARCA COLECTIVA. Si la inspeccion es
desfavorable, la solicitud quedara sin efecto.

Articulo 6 — Comité de Veeduria
El Comité de Veeduria esta conformado por tres (3) representantes elegidos por TODOS los
miembros de la Asociacion mediante consenso, por un periodo de tres (3) afos,

prorrogables.

Cada representante debera tener una experiencia minima de dos (2) afios como artesano de
los PRODUCTOS en papel artesanal.



Articulo 7 — Especificaciones y requisitos de la elaboracion de los productos

Los Productos para los cuales se usara la MARCA COLECTIVA deben cumplir con los
siguientes requerimientos y especificaciones técnicas en su elaboracion:

1. Herramientas y equipamento

Herramientas recomendadas para un taller de papel artesanal
Meson de madera

Butacas

Caladora eléctrica

Motortool con accesorios

Estante con entrepafios

Olla de aluminio de 15 litros

Recipientes plasticos medianos tipo ensaladera
Cucharén largo (no metalico)

Estufa eléctrica del puesto

Tapete de caucho (aislante)

Agarra ollas

Pinzas

Limpiones

Bisturis o cortadores pequefios

tijeras punta roma

Toallas

Pinceles delineadores redondos 000

Pinceles pelo de camello, diferente N°

Pincel redondo de cerda

Insumos

Lapices H2

Arcilla para modelar

Cintas de enmascarar de 3 y 1,5 cms de ancho
Palitos para pincho

Globos R9, R12, R6

Vinilos marca “Destellos” o “Prodisni” diferentes colores
Vinipel o film strech

Vaselina

Resina artesanal

Yeso para dentisteria

Gesso

Lijas de agua grano # 150, 260, 320

Harina de trigo

Colbdn

Imanes

Cinta doblefaz

Elementos de seguridad Industrial



e  Tapabocas
e Delantal

Recomendaciones:

El taller para la produccion artesanal debe tener buena ventilacion y buena iluminacion.

El sitio para almacenar los materiales, insumos, piezas en proceso y productos terminados
debe estar protegido de ratas y cucarachas, de concreto preferiblemente para evitar la
humedad.

2. Proceso productivo

Seleccion de materia prima

El material recomendado para las técnicas artesanales de papel maché y cartapesta es el
papel reciclado que incluye periddico, bond, papel plastificado, cartulina, papel satinado o de
revista, kraft, cuaderno y cartén corrugado muy delgado.

Una vez recopilado se clasifica por calibre y tipo. El papel debe estar limpio.

Se inicia la preparacion del papel mediante rasgado en el sentido de las fibras, obteniendo
bandas o tiras delgadas para el cartapesta.

Papel para maché: bond, cuaderno, periddico, formas continuas

Papel para cartapesta: papel satinado, periddico, directorio telefonico, papel plastificado,
cartulina, papel satinado o de revista, kraft, y cartdon corrugado muy delgado

Recomendaciones

No utilizar carton corrugado de calibre grueso ni en bases ni en piezas afnadidas, porque
plerde dureza y varia su forma, al contacto con el engrudo o el Colbon, bajando calidad al
producto.

El papel debe estar libre de grasa, alimentos y otras impurezas.

No cortar el papel con tijeras para evitar bordes rectos que dejan marca en el producto.

Preparacion del Engrudo

Diluir una taza de harina de trigo en una taza de agua fria. Afadir la mezcla a 3 tazas de
agua hirviendo, revolviendo constantemente para evitar grumos hasta que hierva
nuevamente, evitando el contacto directo que puede causar quemaduras.

Se agrega Colbon, en igual proporcion a la preparacion, para evitar la descomposicion de los
productos durante su secado.

Recomendaciones

Usar preferiblemente harina de trigo, por su contenido de gluten, que da mayor elasticidad al
engrudo con relacion a la maicena o el almidon de yuca.

Se sugiere agregar una cucharadita de cloro al engrudo para evitar su descomposicion

No dejar engrudo preparado por mas de tres dias. Mantenerlo refrigerado en un frasco
cerrado y marcado con fecha de elaboracion para evitar ser ingerido por error, aungue no es
toxico y puede ser manipulado en contacto con las manos.



Si el engrudo se corta o presenta signos de deterioro, desecharlo.
Utilizar agarra-ollas o guantes de cocina al preparar el engrudo para evitar quemaduras

Papel maché o pasta de papel

Dentro del recipiente con engrudo caliente se introducen poco a poco trozos de papel (en
octavos), sumergiéndolos con ayuda de un cuchardén de madera o plastico, Se revuelve y
sacan pequefias porciones que se colocan sobre otras hojas que se van integrando
amasando manualmente, agregando nuevas hojas secas y repitiendo el proceso hasta lograr
la consistencia adecuada. La pasta de papel preparada de esta manera tiene menor
humedad pues el calor contribuye a desintegrar el papel. Cuando seca esta pasta es mas
resistente, mas maciza, no debilita las propiedades del Colbon y no varia el producto ni en
forma ni en tamafo al secar.
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Otro procedimiento mas popular pero mas complicado y demorado es remojando
previamente el papel en agua y exprimiéndolo, para luego agregarle el engrudo con Colbon y
polvo de tiza.

En esta técnica se elaboran piezas modeladas a mano o en molde de yeso, como imanes y
figuras decorativas.

Recomendaciones

Se puede adicionar Colbon y tiza en polvo al engrudo para prevenir que las piezas sean
mordidas por roedores.

El engrudo caliente agiliza el proceso de disolucion y permite obtener una masa de textura
suave y manejable, sin usar aditivos contaminantes o toxicos.

Carta pesta

Esta técnica consiste en la colocacién de capas de papel superpuestas sobre una base que
sirve de modelo, en este caso un globo de inflar. Se aplican 15 capas de papel rasgado en
todo su contorno. Para el conteo de las capas de papel se utiliza una capa de periddico
intercalada con una capa de bond.

Se deja secar perfectamente para evitar deformacién o rupturas. Se demarca o delinea el
sitio de corte, con un lapiz 0 marcador y se corta con un bisturi.

Para dar formas adicionales a las obtenidas con el globo o para la aplicacién de pestaias
internas, se utiliza cartdn cartulina y o cartdn paja y se asegura con cinta de enmascarar,
que luego se cubre con varias capas de carta pesta.



Interpretacion de planos y elaboracion de modelo

Se hace el dibujo de la figura que se desea fabricar con las dimensiones exactas, que servira
de base para elaborar el modelo del producto con arcilla, hasta que se logren las
dimensiones y acabados deseados procurando que la pieza no tenga curvaturas que
interfieran con su extraccion del molde. EI modelo himedo se cubre con una capa fina de
vaselina.

Elaboracion de Moldes

Al yeso dental se le afade el agua (1 taza de agua por kilo de yeso) de acuerdo con el
tamafo del molde a elaborar; se mezcla con la mano en forma circular con movimientos
suaves hasta que diluyan los grumos y quede cremoso. El yeso en este estado se calienta
solo.



Se vierte con la mano sobre el modelo iniciando por los detalles mas pequefios y el fraguado
se logra cuando el yeso enfria. Se retira la arcilla, que puede ser utilizada nuevamente
limpiandole la vaselina o fragmentos de yeso que hayan quedado adheridos.

El molde se unta con vaselina y se aplica en su interior la masa de papel preparada,
ejerciendo presidn para que copie todos los detalles, sin llenarlo totalmente. Se deja secar al
sol 0 en un sitio seco y aireado. Tan pronto la pieza esté totalmente seca se retira del molde
levantandola por los bordes, con ayuda de un bisturi.

Otra posibilidad de moldear la figura es el uso de vinipel para cubrir el molde, rellenandolo a
presion con la masa de papel y levantando cuidadosamente el vinipel, para extraer la pieza
formada y lista para secar fuera del molde. Este método se recomienda cuando ya se tiene
bastante practica para evitar que el producto sufra desperfectos.

Recomendaciones

El yeso siempre debe ser preparado con la mano, nunca utilizar metal para ello.

El molde no debe rellenarse totalmente con la pasta de papel, sino unicamente cubrir la
silueta para facilitar el secado.

El molde se deja secar antes de volverlo a utilizar.

El secado de las piezas dentro de los moldes puede hacerse en hornos tostadores o en
estufas eléctricas, especialmente en dias lluviosos, lo cual permite ademds extraer varias
piezas en una sola jornada.

Pulido y Lijado
Los procedimientos de aqui en adelante aplican tanto a papel maché como a cartapesta.

Durante el secado la pieza puede arrugarse o le pueden aparecer volimenes no
intencionales, caso en el que se corta con bisturi el volumen no deseado y se retoca con un
poquito de papel con engrudo para lograr una superficie homogénea.



Una vez la pieza esta perfectamente seca, se lija en forma manual con lija de agua, iniciando
con grano 60, pasando a grano 80 y finalmente a grano 100. Este proceso también puede
llevarse a cabo con motor-tool.

En las piezas sacadas en molde, los contornos pueden quedar disparejos y afear la figura.
Estas imperfecciones se cortan con bisturi, si es necesario o se pulen y perfilan con el motor-
tool, con el cual también se pueden realizar perforaciones o incisiones, por ejemplo para
insertar un iman.

Recomendaciones

Usar tapabocas para evitar la inhalacion del polvillo del papel y usar delantal durante todo e/
proceso productivo.

La masa de una pieza debe ser muy consistente y no quedar con grumos de papel para ser
perforada en varios puntos en una pieza pequena.

Base

Sobre la pieza seca y pulida se aplica, con un pincel corriente, una base impermeabilizante
(Gesso) en dos capas, dejando secar la primera antes de la nueva capa. Se deja secar la
pieza completamente.

Recomendaciones
En caso de que aparezcan imperfecciones, se debe dejar secar la pieza, ljjar hasta lograr la
superficie y textura deseada y aplicar nuevamente la base, dejando secar.

Decoracion del producto en papel

En la pieza con base, lista y seca, se dibuja a lapiz el contorno de los motivos o bordes de
color. Se aplica el color de vinilo deseado con un pincel redondo de pelo de camello de un
grosor acorde con la superficie a pintar.

Se da una capa del color base, que es aquel que abarca la mayor superficie de la pieza y se
deja secar. Luego se aplican los demas colores dejando secar entre aplicaciones. De ser
necesario de delinean los contornos, de acuerdo con el disefio propuesto y se deja secar
perfectamente.



Recomendaciones:

e £s importante que las piezas de un conjunto o set tengan la misma gama o colores y
dibujos o texturas, que les confieran afinidad y las integren.

eLa pintura es muy importante en el trabajo artesanal con papel maché, pues contribuye
a valorizar o afear la pieza. Es importante utilizar las marcas recomendadas.

A un contenedor en papel con superficie totalmente lisa se le puede otorgar una
apariencia estética excepcional a través de la forma y colores que se apliquen en la
decoracion.

e Se debe evitar la saturacion de color en piezas pequerias con delineacion en negro, por
cuanto dificulta reconocer la forma y da la sensacion de un acabado deficiente. La
mezcla de colores en forma ordenada sin delineado logran un efecto visual agradable y
alegre que las identifica con el tropico, y define perfectamente la forma de la pieza.

elas pinturas y demds materiales utilizados deben permanecer tapados, ordenados y
marcados mientras no se encuentren en uso.

Acabado final
Se aplica sobre la pieza decorada y totalmente seca una capa de resina artistica para
proteger al producto de la humedad y evitar su deterioro 0 mohoseado.

Recomendaciones:
Las resinas gemelas se aplican preferiblemente en bisuteria, debido a su fragilidad y poca
resistencia a los golpes.

Otros materiales de base

Pueden ser aprovechadas las botellas de plastico desechable recortandolas y doblandolas
para dar la forma deseada, en este caso de un pez. Se cubre y da forma y volumen con la
técnica de carta pesta. Este tipo de productos permite sacar de la isla envases
contaminantes.



Articulo 8 — Control de calidad

El control de calidad lo realiza el asociado interesado en el uso de la MARCA COLECTIVA,
durante todo el proceso de produccidon vy frente a todas las acciones que comprometan la
calidad del producto final.

El Comité de Veeduria se encargara de la inspeccion y vigilancia de los productos que usen la

MARCA COLECTIVA. Por lo tanto este organismo sera el encargado de velar por la calidad del
proceso de fabricacion realizado por los artesanos autorizados a usar la MARCA COLECTIVA.
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Articulo 9 — Caracteristicas finales del PRODUCTO

Los PRODUCTOS que se distinguiran con la MARCA COLECTIVA, tendran como caracteristicas
esenciales, en virtud del proceso de elaboracion descrito anteriormente, las siguientes:

eColor y brillo uniforme y caracteristico.

eSuperficies libres de fisuras y desportilladuras.

eLos productos deben guardar las dimensiones determinadas para cada producto, segun
los modelos preestablecidos por BLUE LIZARD ART.

e Peso ideal

eSecado y terminados optimo

PARAGRAFO. De acuerdo al disefio del producto, eventualmente este podra tener terminados
rusticos, como es el caso apliques hechos en papel maché sobre la superficie del objeto,
realizados intencionalmente, sin que ello vaya en contravia con el nivel de calidad que debe
tener y sean aprobados por el Comité.

Articulo 10 — Derecho de uso

El derecho al uso de la MARCA COLECTIVA tiene caracter restringido y personal, de manera
gue el artesano autorizado esta impedido a cederlo, donarlo, venderlo, darlo en usufructo,
prenda, garantia o cualquier otra figura que implique transferencia de dicho derecho.

Este derecho concede al artesano autorizado la facultad de vender, ofrecer a la venta o
distribuir, en territorio Colombiano o en el exterior, los PRODUCTOS que fueron autorizados
para usar la MARCA COLECTIVA de acuerdo con los términos establecidos en este
Reglamento. Igualmente tendra derecho a publicitar sus productos bajo la MARCA
COLECTIVA.

La MARCA COLECTIVA solo podra ser utilizada en los productos mencionados en la solicitud,
y que cumplan las especificaciones establecidas en este Reglamento.

Articulo 11 — Obligaciones que se desprenden del uso autorizado de la MARCA
COLECTIVA

El artesano autorizado al hacer uso de la MARCA COLECTIVA se obliga a:

. Emplear la Marca Colectiva, en un lugar visible, conforme a lo establecido en el
presente Reglamento, en los Productos en papel para los cuales ha sido autorizado el
uso de la MARCA COLECTIVA.

. Mantener y prestigiar la MARCA COLECTIVA.

. No utilizar la MARCA COLECTIVA de modo que pueda (i) inducir a engafo; (ii) servir
para realizar actos de competencia desleal o conductas anticompetitivas; (iii) ser ilegal
bajo cualquier ley aplicable y/o (iv) infringir las normas de Propiedad Intelectual,
Competencia Desleal, Publicidad, Proteccién al Consumidor y demas pertinentes.

. Notificar a BLUE LIZARD ART en caso de detectar o ser informado de cualquier uso
indebido de la MARCA COLECTIVA.
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e Acatar las estipulaciones consagradas en el presente documento y en las leyes
aplicables.

. Velar para que la promocion de la Marca Colectiva cumpla permanentemente con las
especificaciones establecidas en el presente Reglamento.

PARAGRAFO. Si durante el periodo de vigencia de la autorizacion de uso de la Marca
Colectiva, el artesano autorizado efectiia cualquier cambio o modificacién en sus productos o
en las materias primas y en su sistema de control de calidad, debera informar por escrito a
BLUE LIZARD ART, quien verificara si el Producto se ve o no afectado por tales cambios.

Articulo 12 — Formas autorizadas de utilizar la Marca Colectiva

La MARCA COLECTIVA puede ser utilizada de las siguientes maneras:

. En los productos a través de etiquetas, calcomanias o sellos de alto relieve que se
adicionen al producto autorizado. Los sellos de alto relieve seran incluidos antes de
que el objeto sea objeto de coccién

. En el empaque del Producto, si dispone de él.

. En material promocional, de publicidad o comercializacién de los Productos, incluyendo
puestos de venta, letreros, papeleria, tarjetas de presentacion, pagina Web.

Articulo 13 — Uso conjunto con una marca individual

El artesano autorizado podra hacer uso en forma conjunta de la MARCA COLECTIVA y de su
nombre comercial o marca individual, siempre y cuando su utilizacion no vaya en contra de
lo establecido en este Reglamento.

Articulo 14 —Licencia de uso de la MARCA COLECTVA

BLUE LIZARD ART como titular de la MARCA COLECTIVA, esta facultada para otorgar
licencias a terceros, bajo el cumplimiento de las condiciones y requisitos establecidos en este

reglamento.

El otorgamiento de estas licencias sera autorizado por la mayoria de los miembros que
componen la Asamblea General de BLUE LIZARD ART.

Articulo 15 - Infracciones

Constituye infraccion toda accion u omisidn que importe violacion de los articulos del
presente Reglamento y demas normas de la materia. Son infracciones, entre otras:

. El incumplimiento de lo establecido en las Especificaciones, segun las cuales se ha
autorizado el uso de la MARCA COLECTIVA;

. Negarse a prestar la colaboracion necesaria para una adecuada supervision y control de
uso de la MARCA COLECTIVA;

. El incumplimiento de las obligaciones indicadas en este reglamento,

Articulo 16 — Sanciones
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El incumplimiento del presente reglamento acarreara al infractor la aplicacion de las
siguientes sanciones:

Amonestacion por escrito ;

Suspension temporal del uso de la MARCA COLECTIVA;

Cancelacién del uso de la MARCA COLECTIVA;

Multa de _2_ salarios minimos legales vigente a favor de BLUE LIZARD ART.

La Junta Directiva de BLUE LIZARD ART, evaluara y ejecutara la sancién a aplicar de
conformidad con la gravedad de la infraccién.

La aplicacidon de las sanciones mencionadas anteriormente no exime del derecho de BLUE
LIZARD ART a recurrir simultdneamente o posteriormente a acciones civiles y penales a que
hubiere lugar, conforme a la legislacion que rige sobre la materia.

En caso de reincidencia por incumplimiento de las obligaciones establecidas en este
reglamento, y el incumplimiento de las sanciones indicadas anteriormente, el artesano
autorizado quedara impedido de pleno derecho a usar la MARCA COLECTIVA en sus
productos y en toda forma de propaganda, e incluso se obliga a retirar del mercado los
productos que se encuentren marcados con la MARCA COLECTIVA.

Articulo 17 — Proteccion frente a infracciones por parte de terceros

La proteccion de la MARCA COLECTIVA frente a infracciones por parte de terceros en el
mercado sera de responsabilidad de BLUE LIZARD ART, quien tendra a su cargo la facultad,
a través del Consejo Directivo, de iniciar las acciones correspondientes.

A peticion de BLUE LIZARD ART, el Asociado debera ayudar a La Asociacion en cualquier
procedimiento legal iniciado con el fin de prohibir el uso indebido o ilegal de la MARCA
COLECTIVA.

Articulo 18 — Disposiciones Generales

Las cuestiones no contempladas en el presente Reglamento, asi como las cuestiones de
interpretacién que surjan de su aplicacion seran resueltas por BLUE LIZARD ART de
conformidad con sus Estatutos.

Articulo 19 - Vigencia

Este Reglamento entrara en vigencia una vez que la Marca Colectiva quede debidamente
registrada ante la Superintendencia de Industria y Comercio.
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