
SEPTIEMBRE DE 2019 
MATRIZ DE DISEÑO BOGOTÁ 



“FORTALECIMIENTO DEL SECTOR ARTESANAL, LA IDENTIDAD Y FOMENTO DE LA 
CULTURA TURÍSTICA EN LA CIUDAD DE BOGOTÁ D. C., 2019”.   

  

CNV 326/180/ADC-2019-250 

 

Aunar esfuerzos técnicos, administrativos y financieros orientados a beneficiar 
150 unidades productivas de la ciudad de Bogotá D.C., para desarrollar y 

promocionar productor innovadores con identidad y articulados con el sector 
turístico.  



OFICIOS BOGOTÁ 
UNIDADES PRODUCTIVAS 
 
 

 



 
Total Beneficiarios inscritos: 175 
 
Tejeduría 55 
Joyería 33 
Bisutería 26 
Trabajo en Cuero 26 
Trabajo en Madera 16 
Cerámica 6 
Costura y Confección 4 
Trabajo en Vidrio 3 
Metalistería 3 
Trabajo en cacho 1 
Trabajo en totumo 2 

OFICIOS ARTESANALES 



ESTRATEGIA DE DISEÑO 
REFERENTES MACRO BOGOTÁ 
 
 

 



 
Identificación de referentes 
urbanos emblemáticos. 
 
Aplicación a geometrías 
generales y patrones gráficos. 

SKYLINE BOGOTÁ 



Inspiración en animales 
mitológicos. 

CULTURA MUISCA 



 
Identificación de diferentes 
trazados viales (planta) para 
abstracción de elementos y 
aplicación a geometrías 
generales y patrones gráficos. 

MOVILIDAD 



ESTRATEGIA DE DISEÑO 
REFERENTES MICRO BOGOTÁ 
 
 

 





CERROS ORIENTALES 

Geometrización y 
abstracción de elementos 
para desarrollo de 
geometrías y patrones 
gráficos. 
 



IGLESIAS  

Catedral primada de 
Bogotá. 
 
Geometrización y 
abstracción de elementos 
para desarrollo de líneas de 
producto tipo souvenir e 
infantil. 
 



ANIMALES  
MITOLÓGICOS 

AIRE 
Lechuza 
Golondrina 
Pato 
 
TIERRA 
Venado 
Mono Nocturno 
 
AGUA 
Rana 
Pez Capitán 
 
Geometrización – Líneas 
orgánicas.  
 



Identificación de 
elementos formales para 
abstracción y desarrollo de 
geometrías simplificadas. 
 
Aplicación a producto 
infantil y línea de souvenir. 

TRANSMILENIO 



TRANSMICABLE 

Identificación de 
elementos formales para 
abstracción y desarrollo de 
geometrías simplificadas. 
 
Aplicación a producto 
infantil y línea de souvenir. 



Geometrización y 
abstracción de elementos 
para desarrollo de patrones 
gráficos.  
Aplicación a líneas de 
producto tipo souvenir, 
infantil y accesorios. 

BICICLETA  



MAPAS 
CARTOGRAFÍA 
Geometrización y 
abstracción de elementos 
para desarrollo de patrones 
gráficos. 
 



ESTRATEGIA DE DISEÑO 
PALETA DE COLOR Y CONCEPTO 
 
 

 



BASE                                                             ACENTOS 
 
 

 



GEOMETRIZACIÓN 
 
Reinterpretación de la 
Iconografía muisca (animales). 
Composición y descomposición 
de patrones gráficos.  

CONCEPTUALIZACIÓN 

ABSTRACCIÓN 
  
Trazos, siluetas, líneas 
orgánicas,  variación en el 
grosor de la línea. 
Discontinuidad.  
Figuras básicas: triangulo, 
rombo y circulo. 



ESTRATEGIA DE DISEÑO 
DESARROLLOS GRÁFICOS 
 
 

 



CERROS 
ORIENTALES 



CERROS 
ORIENTALES 



MAPAS 
CARTOGRAFÍA  



MAPAS 
CARTOGRAFÍA  



TRANSMICABLE 



TRANSMICABLE 



TRANSMILENIO 



BICICLETA 



PATRONES 
GRÁFICOS 
 
Golondrina 



PATRONES 
GRAFICOS 
Rana 



PATRONES 
GRAFICOS 
Skyline Bogotá 



ANIMALES 
MUISCAS



PATRONES 
GRAFICOS 
Skyline Bogotá 



ESTRATEGIA DE DISEÑO 
LÍNEAS DE PRODUCTO 
 
 

 



Rompecambezas 
Móviles 
Muñecos 
Butacos 
Escenarios de juego 
Cartucheras 
Maracas / sonajeros 
Cobijas 
Bufandas y gorros 
 

LÍNEA INFANTIL 



Llaveros 
Imanes  
Pines – Prendedores 
Bolsas Mercado – Tote bags 
Portavasos  
Mugs 
 

LÍNEA SOUVENIR 



Monederos 
Billeteras 
Delantales 
Porta pasaportes 
Organizadores 
 
 
 

LÍNEA  
ACCESORIOS 



Bowls 
Cuencos 
Portacalientes 
Bandejas 
Jarras 
Cucharas 
Throws 
Individuales 
Caminos de Mesa 
 
 

MESA Y  
DECORACIÓN 



Aretes 
Brazaletes 
Collares 
Topos 
Anillos 
Pines 
Mancornas 
 
 
 
 

JOYERIA Y  
BISUTERIA 



“PIENSA BONITO, 
HABLA BONITO, 
TEJE BONITO…” 

Hugo Jamioy, etnia Kamëntsá  


