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1. INTRODUCCION

Estas memorias describen de manera breve los contenidos de Identificacion de
referentes, impartidos por la asesora del PROYECTO “FORTALECIMIENTO DE LA
PRODUCCION SOSTENIBLE DE LAS COMUNIDADES ARTESANAS EN LA
JURISDICCION DE CORPOCHIVOR PARA EL FOMENTO DEL BIOCOMERCIO”
en el municipios de Campohermoso donde asistieron 8 artesanas

2. CONTENIDOS IMPARTIDOS

Esta actividad tiene por objeto presentar a los artesanos del proyecto la informacion
relacionada con el Identificacion por Referentes.
Como actividad de socializacion esta informacion fue presentada en ppt.

artesanias de colombia

IDENTIFICACION DE REFERENTES

Subgerencia de Desarrollo

Se habla de la definicion de referente, Qué es un referente de Disefio, para que se

utiliza y por qué?
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Punto de Inspiracidn o Referente
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de 10das lay postalidedes planteadas
por &l pupd de anessncs y el
disefador.
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ostmula ura reaccon; es cualguer
CO% Que M o motive

Puece venir de un odjeto, una
amociin, ung persona, un lugsr o
Tormae, NG hay mgles donde buscar
depende de los intereses proplos.

Se plantean posibles referentes de disefio, segun el lugar en el cual habitan y
comparten con diferentes expresiones culturales dentro del mismo municipio. Para
que los participantes del proyecto, puedan ser capaces de proponer nuevas
tematicas de trabajo en sus productos que representen de una mejor manera su
cultura y vivencias especificas con el medio en el cual crecieron y/o conviven.

Tipos de Referentes: Se habla de los diferentes tipos de referentes y las
posibilidades de disefio que estos nos pueden generar y facilitar de esta manera
los procesos creativos de los artesanos.

Referentes Geograficos.
Referentes Culturales.
Referentes Ancestrales.
Referentes Formales.
Referentes de la Técnica.
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Referentes culturales

Se refiere a gran variedad de expresiones culturales presentes en nuestro territorio
nacional, provenientes a su vez de diferentes regiones y legados que se encuentran
presentes en la actualidad.

Referentes ancestrales

Se toma como referente en este caso todo un legado proveniente de los ancestros
de una determinada poblacion o grupo social y/o étnico. Asi mismo se da ejemplos
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de los estos.

Referentes formales

En este caso se toma como punto de referencia para disefiar las caracteristicas
formales de un producto u objeto artesanal.

Referentes de la técnica

Los referentes Técnicos, plantean la aplicacion de una técnica determinada en una
nueva propuesta formal o en un material diferente al del referente pero con el mismo
apligue de técnica en el nuevo disefio.
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Industria Artesanal
*Oficlos y técnicas tradicionales
*Materias Primas sostenibles
*Mejoramiento
tecnolégico

Estrategia

La estrategia de aplicacion de referentes tiene unos componentes a tener en cuenta
gue se complementan entre si, para lograr obtener un producto competitivo en el
mercado, tales como: los aspectos de Cultura, Disefio, e Industria Artesanal, con
las caracteristicas que cada uno de ellos debe tener.

Cultura §.'/ % 5 s ‘ 0usiria Aresanal - Oficion Estra!egla
J #

Estrategia

« Formas de s naturaleza
+ lconografia
« Patrones

El proceso de disefio desarrollado y la buena ejecucion del mismo dan como

resultado un producto apto para la industria Artesanal.
Iconografia y patrones aplicados al disefio, como resultado del trabajo grafico y
formal-estético de unos referentes especificos.
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* Patrones

* lconografia

* Patrones Graficos

Aplicacion de iconografias, patrones graficos al producto especifico.
Ejemplos de Aplicacién de referentes al producto:

« Formas de la naturaleza
* Iconografia
« Patrones Graficos
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En este ejemplo con una clase de heliconia, se obtiene un patron grafico y una
iconografia que es aplicada en su concepto general a un espacio especifico. En
este caso una sala o estar, a su vez los colores y todos los objeto que lo conforman,
hacen un todo complementario de la teméatica trabajada.

Ejemplos de aplicacion de referentes:

2o

* Referentss culturales Aplicackin en products « Refevontos nuturabes

Aplicackin en products

+ Referentes naturales

4. LOGROS

Los asistentes a la charla taller, participan activamente en esta tematica planteada,
logrando cuestionarse a cerca de los referentes que cada una de ellas puede aplicar
a sus productos y asi evitar caer en productos que no plantean mucho formalmente
0 estéticamente.

Se logra que puedan visualizar nuevas posibilidades de aplicaciébn en sus
productos, para llegar a algo con mayor identidad, y relacion con ellos mismos.

5. CONCLUSIONES GENERALES

e Se logra abrir la mente a nuevas posibilidades, para que los artesanos
puedan ver opciones mas acordes a lo ellas mismas son en su herencia
cultural y su cotidianidad.

e Los asistentes logran hacer aportes a los temas planteados y comprender lo
gue esta tematica pretende aportarles.



