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PUEBLO VIEJO
MAGDALENA – REGIÓN CARIBE
Virtualización 



PUEBLO VIEJO 

En Pueblo Viejo la actividad comercial se encuentra
constituida por la pesca, el cultivo de palma africana y la sal
marina en mínima escala derivada de la extracción artesanal
en los playones que se extienden al oriente del casco urbano
y en Tasajeras, esta última vendida para el uso en actividades
ganaderas, industria de curtiembre y el salado de pescado en
la Costa Atlántica.
Su ubicación estratégica permite que se puedan desarrollar
actividades de turismo de gran envergadura, al encontrarse
en un corredor vial entre Santa Marta y Barranquilla, tales
como recorrido en lancha por los pueblos palafitos,
actividades acuáticas y deportivas, recorrido por los
manglares, gastronomía y avistamiento de aves y otros
animales



PUEBLO VIEJO 

Oficios: Trabajo en Madera, Tejeduría en Hilo.

Técnicas: Tallado, calado, grabado, Choché.

Materias primas: Madera, Hilo.

Alcance Virtual (número de artesanos): 10

Nivel: 1



REFERENTES DE PRODUCTO

La unidad productiva de trabajo en madera dio
resultados con productos tipo souvenir, set de
recipientes y canoas.

Los nuevos artesanos inician su proceso de atención
enviando como referente de producto ejemplo de
trabajos en tejeduría con hilos industriales,
elaboración de mochilas con replicas de grafismos
pertenecientes a comunidades indígenas de la
Región, vestuario, bolsos, etc.





PUEBLO VIEJO 
Virtualización 



TALLER DE DISEÑO PARA LA 
ARTESANIA/MODOS DE 

INTERVENCIÓN

Se dictó Taller de Diseño para la Artesanía/Modos de

intervención vía ZOOM.

En el taller se explicó la importancia de incorporar el

diseño dentro de sus productos. El por que, el donde, el

como y los diferentes componentes donde este juega un

papel importante.

Participación de 33 Artesanos.



TALLER DE REFERENTES 
MAGDALENA 

• Taller virtual Referentes del Departamento del
Magdalena. Se destacan características del entorno,
mencionando su ubicación geográfica privilegiada,
abundancia de suelos fértiles y escenarios naturales de
gran belleza y diversidad. Su mayor reto es fortalecer su
capital humano para aprovechar sus riquezas naturales,
se realiza un recorrido visual de todo tipo de referentes
apoyado con conceptos que describen el departamento.

• Socialización

• Ejemplos

Asistencia de 26 artesanos



TALLER DE MATRIZ 
DE DISEÑO 

•Taller virtual de sustentación de Matriz de Diseño 2021,
liderado por Diseñadora Líder Natalia Quiñones en apoyo
con diseñadores locales en la parte organizativa.



TALLER DE ABSTRACCIÓN Y 
COMPOSICIÓN.

• Taller virtual de abstracción y composición del y en el
producto artesanal. Este taller se comparte luego de
habar dado a conocer el taller de referentes y de esta
forma relacionar el orden de las actividades generando
un proceso sobre el producto.

• Socialización

• Ejemplos

• Actividad





S u g e r e n c i a  
d e s d e  e l  t r a b a j o  

d e  C o d i s e ñ o :  



CREACIÓN DE 
CATÁLOGOS 

Apoyo en elaboración de catálogo de productos,
asesoría en toma de fotografía y recolección y
organización de información técnica.

Preliminar de catálogo de producto:

• Artesano de trabajo en Madera



TALLER DE TENDENCIAS 
DECORACIÓN 2021 

• Taller virtual de Rescate, como estrategia de
recuperación y conservación de memoria alrededor de
una cultura. Este taller se le dictó a artesanas Arhuacas,
encuentro logrado desde la líder de comunidad, teniendo
en cuenta que las artesanas solo pueden reunirse una
vez cada mes.

• Socialización

• Ejemplos

• Actividad



TALLER FOTOGRAFÍA
R e l a t o  d e  l a  A r t e s a n í a  a  t r a v é s  d e  l a  

F o t o g r a f í a

• Taller virtual de fotografía dirigido por la líder de Diseño
Regional Natalia Quiñones, se hace presentación,
recomendaciones generales y explicación del tema de
fotografía , puntualmente a fotografía del producto,
siendo este taller un complemento para entender la
importancia de tomar una buena foto y contar a través
de esta todo lo relacionado con el producto.

• Taller

• Envío de cápsula

• Asesorías puntuales

• Recibo de resultados



TALLER DE EMPAQUE Y 
EMBALAJE PARA EL 

PRODUCTO ARTESANAL

Se dictó el Taller Empaque y embalaje para el producto

artesanal vía ZOOM. Se expuso la importancia del

empaque y el embalaje de los productos para que estos

garanticen la protección y buena distribución del mismo.

Como actividad los artesanos debían escoger el tipo de

embalaje adecuado con los elementos de protección

para su producto, al igual que el diseño de empaque.



TRANSMISIÓN DE SABERES A NUEVAS 
GENERACIONES A TRAVÉS DE 

MAESTROS ARTESANOS LOCALES.

Apoyo y acompañamiento en el proceso de convocatoria
del proyecto. Iniciando por la elaboración de pieza
gráfica y elaboración de plan de Trabajo del Maestro,
trabajo articulado con el artesano.

Objetivo:

Incentivar la actividad artesanal mediante el fomento de
actividades de transmisión de saberes con el fin de
preservar, proteger y rescatar saberes y/o haceres
artesanales, promoviendo el relevo generacional, la
sostenibilidad de los recursos naturales destinados como
materia prima para la artesanía, la salvaguardia del
patrimonio cultural inmaterial y su pervivencia cultural,
identitaria y económica.

•Con la implementación de la estrategia de Transmisión
de Saberes, también se busca que las nuevas
generaciones de artesanos y sus comunidades,
fortalezcan sus destrezas en el manejo e implementación
de oficios artesanales.



TALLER DE DISEÑO PARA LA 
ARTESANIA/MODOS DE 

INTERVENCIÓN

Se dictó Taller de Diseño para la Artesanía/Modos de

intervención de manera presencial con artesanos que

inician proyecto “Maestro Artesano”.

En el taller se explicó la importancia de incorporar el

diseño dentro de sus productos. El por que, el donde, el

como y los diferentes componentes donde este juega un

papel importante.



V I S I TA  P R E S E N C I A L  A  L A  
C O M U N I D A D  

P u e b l o  V i e j o - Ta s a j e r a  

• Se inició primer contacto con la comunidad realizando
presentación del equipo del Laboratorio Magdalena,
explicando el rol desde el diseño aplicado en el desarrollo del
proceso artesanal y finalizando en diseño de producto.

•Se abrió un espacio de conversación, donde se escucharon 
sus dudas, ideas e intereses de los artesanos sobre este 
proyecto de mejoramiento, se vieron muy interesados y 
ansiosos sobre el proceso. 

•Para el siguiente encuentro, se dejó como compromiso que 
cada artesano llevará al punto de encuentro productos 
elaborados por ellos y de esta forma crear un proceso de 
asesorías puntuales sobre productos locales. 

•Por parte del maestro Artesano hubo un inicio en el proceso 
práctico de los temas a realizar en el proyecto. 





A C O M PA Ñ A M I E N TO  TA L L E R E S  
D E  F O R TA L E C I M I E N TO  T É C N I C O  

D E  M A D E R A -
P R O Y E C T O  M A E S T R O  A R T E S A N O  

Talleres virtuales dictados por los maestros Ubainer
Acero y Nicolás Molano

Temas:

-Generalidades de la madera
-Secado
-Elaboración de herramientas
-Ensambles
-Talla
-Acabado natural
-Acabado industrial
-Asesorías
-ACTIVIDAD FINAL









TALLER FOTOGRAFÍA

A través de esta guía daremos algunas recomendaciones de:

-Cómo crear una fotografía de retrato y de proceso productivo.

-Quiénes están detrás de cada una de las artesanías.

-Cómo tomar fotografías de los procesos productivos,
mostrarle al cliente el desarrollo de cada producto, materia
prima en proceso de transformación, cambios, etc.

• Envío de cápsula

• Asesoría de toma de foto

• Recibo de resultados



• Fo to g r a f í a  d e  C o n tex to



• Fo to g r a f í a  d e  p r o c e s o s





PA R T I C I PA C I Ó N  
E N  F E R I A  

U N I M A G D A L E N A  



TALLER “CHARLEMOS” 
ARTESANOS DEL 

MAGDALENA 

•Taller virtual con asesora de diseño , laboratorio de
Innovación y Diseño Magdalena.

La idea del taller fue conversar con los artesanos
beneficiarios que pudiesen conectarse y escucharlos con
respecto al proceso en el laboratorio este año, además,
compartir sugerencias para mejorar el siguiente año y
mejoramientos o metas que ellos quieran tener en sus
proyectos.



TALLER DE PRODUCTO
TIPO SOUVENIR  

• Taller virtual de productos tipo souvenir, hace alusión a
la definición de un objeto característico y representativo
de un lugar que sirve como recuerdo de una visita y
guarda memorias de los elementos del lugar, las
costumbres, los colores, las texturas, etc.

Se da a conocer el concepto y todo lo referente su
mercado, características del producto, lugar de
exposición y tipologías.



PIEZAS GRÁFICAS  
INVITACIONES

• Piezas gráficas creadas para invitación de los
artesanos – a Talleres de CoDiseño.







CREACIÓN DE 
CÁPSULAS 

Apoyo en maletín de diseño con el desarrollo
de cápsulas en nuevos temas enfocados en
diseño.

• Cápsula de creación de paleta de color

• Cápsula de Referentes Magdalena

• Cápsula de Creación de contenidos para
redes sociales

• Cápsula de fotografía de retrato

• Cápsula de Tendencias 2021



PUEBLO VIEJO
Propuestas de Diseño



B O C E T O O I D E A

M A T E R I A
P R I M A

R E F E R E N T E
A R T E S A N O

P A L E T A DE  
C O L OR

Oficio: Tejeduría

Técnica: Crochet

Materia prima: Hilo

Artesano: Martha Cahuama

Nombre del producto: Contenedores

Costo aprox:

Medidas: Grande:Altura 35 cm x

Diámetro 24 cm

Pequeño: Altura 20 cm x diámetro de

24cm

Diseñador Local : Luzángela Brito

Diseñador Líder: Natalia Quiñones

PUEBLO VIEJO 





PUEBLO VIEJO 
Evolución Propuestas de Diseño



PUEBLO VIEJO 
Seguimiento a elaboración de muestras



PUEBLO VIEJO 
Resultados



RESULTADOS MAGDALENA

EDICIÓN 
CASOS DE ÉXITO

1

PRODUCTOS
NUEVOS DISEÑADOS

57

PRODUCTOS APROBADOS
COMITÉ NACIONAL

28

PRODUCTOS 
PRODUCIDOS

10

TOTAL PRODUCTOS
DISEÑADOS



“PIENSA BONITO,
HABLA BONITO,
TEJE BONITO…”

Hugo Jamioy, etnia Kamëntsá 




