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INTRODUCCION 

Este cuaderno de diseiio recoge los resultados del trabajo de asesoria en el oficio de 
muiiequeria en tela en el municipio de Barranquilla en el departamento del Atlantico. 

Este oficio tiene larga tradici6n pues las mascaras son elementos indispensables en 
los dias de camaval nadie concibe la fiesta sin un disfraz y sin una mascara sobre su 
cara. 

Es satisfactorio entregar los resultados de este trabajo, ya que gracias a la mistica y 
a la colaboraci6n de los artesanos como la de los funcionarios de la fundacion Mario 
Santo Domingo que con su invaluable apoyo facilito las labores concemientes a esta 
asesoria. 

Debo dar un especial agradecimiento a las artesanas Isabel de Merino y Adelaida 
Agamez quienes en todo momento colaboraron con la fabricaci6n de las muestras. 

De la misma manera Quiero expresarle un especial agradecimiento a la diseiiadora 
Narda Pacheco por su colaboraci6n en la comunicaci6n con los artesanos y su apoyo 
en la recolecci6n y en el envio de los productos. 

Espero que la informaci6n aqu, consignada contribuya a facilitar el trabajo de los 
artesanos, como de las instituciones y personas interesadas en la mejora de las 
condiciones de vida del sector artesanal del departamento. 



1. ANTECEDENTES

El camaval es la principal fiesta de Barranquilla, durante cuatro dias la ciudad se 
transforma, la gente se pone su disfraz y se lanza a las calles a gozar hasta que el 
cuerpo aguante. 
Serian inconcebibles la batalla de flores, la gran parada o el entierro de Joselito sin 
que la gente este disfrazara o no llevara sobre su rostro una mascara, un 
capuch6n o uno de esos chistosos disparates que se ingenian los mas graciosos y 
pintorescos mamarrachos de la temporada para ocultarse y seguir conservando la 
tradici6n de los grandes carnavales. 
Estos personajes disfrazados son los encargados de llevar la sabrosura a lo largo y
ancho de la ciudad y el departamento durante los dias del carnaval. 
Los mejores disfraces y los hermosos trajes de las guachemas y las comparsas los 
podemos observar durante la batalla de flares, un bella espectacula que se 
remont.a a principios de siglo cuando el pais se recuperaba de la guerra de los mil 
dias entonces las barranquilleras tristes por la violencia que azot.aba esos dias 
decidieron demostrarle al pais que se podfa librar una batalla pera de flores en la 
que reinara la alegria. 
Este magno eventa folclorico cultural el mas llamativo y el que mas gente reune a 
lo largo y a lo ancho de la via 40, se realiza siempre en sabada. Miles de personas 
asisten a est.as festividades donde las reinas con sus carrazas y a medida que 
avanzan, van lanzando flares multicolores, sus trajes estan bellamente decorados 
asf como las de las miembros de las cumbiambas que las acompanan. 

1.1 Asesoria prestada por art:esanias de Colombia S. A. 

Artesanfas de Colombia ha realizado diversas asesorias en diversos oficios y
municipios del departamento del Atlantico y se pretende dar continuidad a esta 
labor. Entre las asesorias contamos con las realizadas por las disenadores Maria 
Gabriela Carradine, Diana Rodriguez, Marta Helena Uribe, Alejandro Rincon, Isabel 
Rodriguez y Juan Carlos Pacheco la informaci6n referida con anterioridad se 
encuentra en el centro de document.aci6n de Artesanias de Colombia "Cendar" 

1.2 Analisis de mercado 

La munequeria es un oficio que est.a directamente relacionada con la fiesta que si 
bien ofrece buenos precios en el mercado durante la temporada de camaval, su 
consumo es casi nulo durante el resta del ano pero una de las mayores 
inconvenientes que se present.an es la presencia en el mercada de una gran 
variedad de productos de dudasa calidad uno de las objetivos planteados para 
esta asesoria es entregar al artesano la posibilidad de hacer la transici6n de 
productas de consumo eminentemente local a consumo en el ambito nacional. Es 



entonces la diversificacion de productos una herramienta que puede aportarnos la 
posibilidad de lograr este cometido. 

Por esta razon entre otras razones se considera importante continuar con la 
diversificacion de los productos de munequen'a en tela, ya que bajo estas 
perspectivas del mercado tienden a mejorar, ademas de contar con un factor 
favorable que es el precio, y las grandes posibilidades que tiene la mano de obra; 
al contar con un gran numero de artesanos potencialmente capaces de trabajar. 

2. PROPUESTA DE DISENO

2.1 Sustentacion 

El trabajo de munequen'a en Barranquilla ha estado tradicionalmente restringido a 
un grupo de motivos que se pueden realizar, esta propuesta plantea extender el 
numero de motives que se pueden elaborar tomando como punto de partida, los 
referentes conocidos del camaval y los propios de la fauna del departamento, y de 
otros que aun no siendo propios de la region han sido asumidos por la poblacion 
como pa rte integrante de la cultura popular. 
Los productos que se plantean tienen en cuenta la capacidad de producci6n de los 
artesanos 
El aporte fundamental de estas lfneas de productos es la variedad de formas y las 
grandes posibilidades que tienen en el mercado de Barranquilla como su 
posibilidad de expandirse al mercado nacional. 
Para el desarrollo de esta aseson'a se planteo reforzar el concepto de control de 
calidad desde las primeras etapas del proceso de elaboraci6n, es decir desde el 
diseno, corte y armada de las piezas asf como de los remates y las uniones. 

2.2 Productos desarrollados 

2.2.1 Linea Titeres. 

Esta linea esta compuesta por ocho elementos que son: Titere Abeja, Tftere 
Armadillo, Tftere Burro, Tftere Caiman, Tftere Cebra, Tftere Conejo, Tftere Tigre y 
Tftere Tortuga. Esta lfnea combina elementos tfpicos del camaval y animales de la 
region, el principal interes con esta es que los elementos que la conforman puedan 
ser complementada posteriormente con la adici6n de nuevos miembros. 



2.2.2 Linea Nuiiecos 

Esta linea esta compuesta JX)r siete elementos que son: Muneco Armadillo, Muneco 
Cebra, Mufieco Cerdo, Mufieco Elefante, Mufieco Pato, Mufieco Perro, Mufieco 
Rana, dentro de esta linea encontramos tres de ellos que mezclan materiales como 
son bejuco e iraca, la funci6n de esta lfnea es una parte ludica y otra decorativo. 

2.2.3 Linea Mascaras 

La linea mascaras esta compuesta JX)r trece elementos que son: Mascara 
Armadillo, Mascara Burro, Mascara cabra, Mascara cacatua, Mascara Cebra, 
Mascara Condor, Mascara Delfin, Mascara Elefante, Mascara Gato, Mascara 
Mojarra, Mascara Mono, Mascara Pantera, Mascara Tigre; esta linea comprende 
los principales animates representados en el carnaval y algunos nuevos que 
generalmente no se representan durante la fiesta, se busca que tambien haya 
demanda para estos productos fuera de la temJX)rada de camaval. 

2.3 Fichas tecnicas 



3. PRODUCCION

3.1 Proceso de produccion 

A continuaci6n se hace una descripci6n del proceso productivo empleado para 
obtener las muestras se describe detalladamente una vez y para el siguiente 
producto se dan unicamente las medidas. 
El proceso de inicia con la adquisici6n de las telas, comun a todos los productos y 
se describe en forma concisa a continuaci6n. 

3.2 Piezas Desarrolladas 

3.2.1 Titere Abeja 
Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 16 cm, Alto: 38 cm 

• Cortar dos piezas de tel a de color care, que forman el cuerpo de la abeja.
• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las manos de la abeja.
• Cortar dos piezas derechas y dos piezas izquierdas de color naranja que

forman las alas de la abeja.
• Cortar cuatro piezas de color naranja dos derechas y dos izquierdas

correspondientes a las patas de la abeja.
• Coser el cuerpo de la abeja dejando un centimetro de dobladillo, dejar sin

coser el espacio en donde coseran las manos.
• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las alas en pares una derecha y una izquierda.
• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma

manera pegar las pat.as y despues easer las alas una a la derecha y la otra a
la izquierda a partir del cuello de la abeja.

• Coser sabre el rostro de la abeja la boca, los ojos y las antenas.

3.2.2 ,ttere Armadillo 
Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 16 cm, Alto: 40 cm 

• Cortar tres piezas de tela de color cafe, que forman la c.abeza de la abeja.
• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las manos del armadillo.
• Cortar dos piezas derechas y dos piezas izquierdas de color cafe que forman

las orejas del armadillo.
• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas

correspondientes a las patas de la abeja.



• Coser la cabeza del armadillo dejando un centimetro de dobladillo
• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las orejas en pares una derecha y una izquierda.
• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma

manera pegar las patas y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda de la cabeza.

• Coser sobre el rostro del armadillo la boca, los ojos

3.2.3 Titere Burro 

Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 40 cm 

• Cortar tres piezas de tela de gris, que forman la cabeza del burro.
• Cortar dos piezas de color rojo que forman el cuerpo del burro.
• Cort:ar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las manos del burro.
• Cortar dos piezas grises una derecha y una izquierda que corresponde a la

parte posterior de las orejas y Cortar dos piezas rojas una derecha y una
izquierda que corresponde a la parte anterior de las orejas del burro.

• Cort:ar cuatro piezas de color gris dos derechas y dos izquierdas
correspondientes a las patas del burro.

• Coser la cabeza del burro dejando un centimetro de dobladillo y colocando
una capa de espuma.

• Coser el cuerpo dejando un centimetro de dobladillo, dejar sin coser el
espacio en donde se coseran las manos.

• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las orejas en pares utilizando una pieza gris para la parte posterior y

una roja para la parte anterior formando las orejas una derecha y una
izquierda.

• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma
manera pegar las patas y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda de la cabeza.

• Unir la cabeza al cuerpo.
• Coser sobre el rostro del burro la boca, los ojos.

3.2.4 Titere Caiman 

Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 40 cm 

• Cort:ar dos piezas de tela de color verde, dos piezas de color amarillo y una
pieza de color rojo que forman la cabeza del caiman.

• Cortar dos piezas de color verde que forman el cuerpo del caiman.



• Cortar cuatro piezas de color verde dos derechas y dos izquierdas que
corresponden a las manos del caiman.

• Cortar dos piezas de color verde una derecha y una izquierda
correspondiente a la parte frontal de la pata y cortar dos piezas de color
naranja una derecha y una izquierda correspondiente a la parte posterior de
la pata y correspondientes a las patas del caiman.

• Coser la cabeza del burro dejando un centimetre de dobladillo y colocando
una capa de espuma al interior.

• Coser el cuerpo dejando un cent,metro de dobladillo, dejar sin coser el
espacio en donde se coseran las manos.

• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo con la parte frontal

verde y la parte posterior naranja.
• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma

manera pegar las patas y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda de la cabeza.

• Unir la cabeza al cuerpo.
• Coser sabre el rostro los colmillos para lo cual utilizamos una cinta de

encaje y los ojos.

3.2.5 Titere Cebra 

Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 40 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color blanco y una de color negro, que forman
la cabeza del burro.

• Cortar dos piezas de color blanco que forman el cuerpo de la cebra
• Cortar cuatro piezas de color negro dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las ma nos de la cebra.
• Cortar dos piezas blancas una derecha y una izquierda que corresponde a la

parte posterior de las orejas y Cortar dos piezas negras una derecha y una
izquierda que corresponde a la pa rte anterior de las orejas de la cebra.

• Cortar cuatro piezas de color negra dos derechas y dos izquierdas
correspondientes a las patas del burro.

• Coser la cabeza de la cebra dejando un centimetre de dobladillo y colocando
una capa de espuma.

• Coser el cuerpo dejando un centimetro de dobladillo, dejar sin coser el
espacio en donde se coseran las manos.

• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las orejas en pares utilizando una pieza gris para la parte posterior y

una roja para la parte anterior formando las orejas una derecha y una
izquierda.



• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma
manera pegar las patas y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda de la cabeza.

• Unir la cabeza al cuerpo
• Coser sobre el rostro del armadillo la boca, los ojos.

3.2.6 Titere Conejo 
Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 40 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color gris, que forman el cuerpo del conejo.
• Cortar dos piezas de color amarillo que corresponden al cuerpo
• Cortar cuatro piezas de color gris dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las manos del conejo.
• Cortar dos piezas grises una derecha y una izquierda que corresponde a la

parte posterior de las orejas y Cortar dos piezas amarillas una derecha y
una izquierda que corresponde a la parte anterior de las orejas del conejo.

• Cortar cuatro piezas de color gris dos derechas y dos izquierdas
correspondientes a las patas de la abeja.

• Coser el cuerpo del conejo dejando un centimetro de dobladillo, dejar sin
coser el espacio en donde coseran las manos.

• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las orejas en pares utilizando una pieza gris para la parte posterior y

una amarilla para la parte anterior formando las orejas una derecha y una
izquierda.

• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma
manera pegar las pat.as y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda del centro de la cabeza de conejo.

• Coser sobre el rostro del conejo la boca, los ojos y la nariz.

3.2.7 Titere r,gre 
Dimensiones: Largo: 40 cm, Ancho: 22 cm, Alto: 49 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color amarillo, una pieza de color negro y una
pieza de color rojo que forman la cabeza del tigre.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo dos derechas y dos izquierdas que
corresponden a las manos del tigre.

• Cortar dos piezas negras una derecha y una izquierda que corresponde a la
parte posterior de las orejas y Cortar dos piezas amarillas una derecha y
una izquierda que corresponde a la parte anterior de las orejas del tigre.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo dos derechas y dos izquierdas
correspondientes a las pat.as del ogre.



• Coser la cabeza del tigre dejando un centimetro de dobladillo
• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser las orejas en pares una derecha y una izquierda.
• Coser las orejas en pares utilizando una pieza negra para la parte posterior

y una amarilla para la parte anterior formando las orejas una derecha y una
izquierda.

• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma
manera pegar las patas y despues coser las orejas una a la derecha y la
otra a la izquierda de la cabeza.

• Coser sobre el rostro del tigre los colmillos, la boca y los ojos.

3.2.8 Titere To,tuga 
Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 44 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color cafe y una pieza de color negro, que
forman la cabeza de la tortuga.

• Cortar dos piezas de color Verde que forman el cuerpo de la tortuga.
• Cortar dos piezas de color amarillo para el caparaz6n
• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas que

corresponden a las ma nos de la tortuga.
• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derechas y dos izquierdas

correspondientes a las patas de la tortuga.
• Coser la cabeza de la tortuga dejando un centimetro de dobladillo.
• Coser el cuerpo dejando un centimetro de dobladillo.
• Coser las manos en pares uno derecho y uno izquierdo
• Coser los pies en pares uno derecho y uno izquierdo
• Pegar las manos al cuerpo una derecha y una izquierda, de la misma

manera pegar las patas.
• Unir el cuerpo a la cabeza
• Coser el caparaz6n a partir del cuello.
• Coser sobre el rostro de la tortuga los ojos.

3.29 Muiieco Armadillo 
Dimensiones: Largo: 50 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 14 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color care correspondientes a las laterales del
mufieco uno derecho y uno izquierdo y una correspondiente a la secci6n
inferior.

• Cortar dos piezas de color cafe que formaran la cabeza del armadillo.
• Cortar ocho piezas de color cafe para las patas.
• Cortar ocho piezas de color cafe para la cola del armadillo



• Cortar cuatro piezas de color cafe dos derecha y dos izquierdas que
corresponden a las orejas del armadillo.

• Coser las dos piezas laterales, dejando abierto la secci6n correspondiente a
la secci6n inferior dejando un centimetro de dobladillo.

• Coser las dos partes para formar la cola.
• Coser las patas en pares hasta formas las cuatro.
• Coser los pies en pares dos a la derecha y dos a la izquierda
• Coser las dos piezas que forman la cabeza y unir a las secciones laterales.
• Unir la cola al cuerpo
• Coser las orejas formando un par, coserlas a la cabeza.
• Unir el cuerpo a la cabeza.
• Rellenar el cuerpo con espuma antialergica, procurando que no quede

demasiado ajustado.
• Cerrar cosiendo por la parte inferior.
• Coser los ojos cabeza.

3.2.10 Muiieco Cebra 

Dimensiones: Largo: 57 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 51 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color blanco correspondientes a las laterales del
muiieco uno derecho y uno izquierdo una correspondiente a la secci6n
inferior formando las entrepiemas y un superior que hace parte de la
cabeza.

• Cortar dos piezas de color blanco que formaran la parte posterior y dos
piezas de color negro que forman la parte anterior de las orejas de la cebra

• Cortar varies pedazos de lana negra para la cola y la crin.
• Cortar cuatro piezas de color negro para la base de las patas
• Coser las dos piezas laterales, dejando abierto la secci6n correspondiente a

la secci6n inferior dejando un centimetro de dobladillo.
• Coser la entrepiema a los laterales dejando una pequefia seccion sin easer.
• Coser la secci6n superior que corresponde a la cabeza
• Coser las bases de las patas
• Coser las dos piezas que forman cada una de las orejas y unir a la cabeza

de la cebra.
• Coser los trozos de lana que forman la cola y la crin de la cebra
• Rellenar el cuerpo con espuma antialergica, procurando que no quede

demasiado ajustado.
• Cerrar cosiendo por la pa rte inferior.
• Coser los ojos y la boca.

3.2.11 Muiieco Cenlo 

Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 23 cm, Alto: 19 cm 



• Cortar dos piezas de tela de color cafe correspondientes a las laterales del
muiieco uno derecho y uno izquierdo una correspondiente a la secci6n
inferior formando las entrepiemas y un superior que hace parte de la
cabeza.

• Cortar dos piezas de color cafe que formaran la parte posterior y dos piezas
de color Rosado que forman la parte anterior de las orejas del cerdo.

• Cortar varies pedazos de lana rosada
• Cortar cuatro piezas de color Rosado para la base de las patas
• Coser las dos piezas laterales, dejando abierto la secci6n correspondiente a

la secci6n inferior dejando un centimetro de dobladillo.
• Coser la entrepiema a los laterales dejando una pequena secci6n sin coser.
• Coser la secci6n superior que corresponde a la cabeza
• Coser las bases de las patas
• Coser las dos piezas que forman cada una de las orejas y unir a la cabeza

del cerdo.
• Coser las trozos de lana que forman la cola del cerdo
• Rellenar el cuerpo con espuma antialergica, procurando que no quede

demasiado ajustado.
• Cerrar cosiendo por la parte inferior.
• Coser los ojos y el hocico.

3.2.J2 Muiieco Elefante 

Dimensiones: Largo: SO cm, Ancho: 20 cm, Alto: 14 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color gris correspondientes a las laterales del
muneco uno derecho y uno izquierdo, uno correspondiente a la secci6n
inferior formando las entrepiemas y uno superior que hace parte de la
cabeza.

• Cortar dos piezas de color gris que formaran la parte posterior y dos piezas
de color Rosado que forman la parte anterior de las orejas del elefante.

• Cortar varios pedazos de lana rosada.
• Cortar dos pedazos de color rojo para la decoraci6n
• Cortar cuatro piezas de color Rosado para la base de las patas.
• Cortar cuatro pedazos blancos dos derechos y dos izquierdos que formaran

los colmillos.
• Cortar dos trozos de color gris que forman la trompa
• Coser las dos piezas laterales, dejando abierto la secci6n correspondiente a

la secci6n inferior dejando un centimetro de dobladillo.
• Coser la entrepierna a los laterales dejando una pequena secci6n sin coser.
• Coser la secci6n superior que corresponde a la cabeza
• Coser las bases de las patas
• Coser las dos piezas que forman cada una de las orejas y unirlos a la

cabeza del elefante uno a la derecha y otro a la izquierda.



• Coser los trozos de lana que forman la cola del elefante.
• Coser los dos trozos que forman la trompa y coser al resto del cuerpo
• Coser las piezas que forman los cachos y coser junto a la trompa uno a la

izquierda y otro a la derecha.
• Rellenar el cuerpo con espuma antialergica, proc:urando que no quede

demasiado ajustado.
• Coser las decoraciones al frente y sobre el lomo del elefante
• Cerrar cosiendo por la parte inferior.
• Coser los ojos.

3.2.13 Muiieco Pato 

Dimensiones: Largo: 26 cm, Ancho: 22.5 cm, Alto: 27 cm 

• Cortar dos piezas de color amarillo que corresponden al cuerpo y dos que
corresponden a la cabeza del pato.

• Cortar cuatro piezas de tela de color amarillo dos derechos y dos izquierdos
que corresponden a las alas.

• Cortar cuatro piezas de color rojo que corresponden a las patas del pato
• Cortar las piezas correspondientes a los ojos y pico del pato.
• Cortar varios trozos de lana de color amarillo.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden al cuerpo dejando un

centimetro de dobladillo.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden a la cabeza dejando un

centimetro de dobladillo y coser los trozos de lana amarilla.
• Coser las secciones correspondientes a las alas una derecha y una

izquierda.
• Una vez cosidas las alas, rellenarlas con espuma antialergica.
• Coser las alas al resto del cuerpo y cabeza.
• Rellenar la cabeza y cuerpo y cerrar la pieza.
• Coser las dos partes para formar las patas, rellenar y cerrar las piezas
• Coser el cuerpo y las alas al canasto.
• Coser las patas a la parte frontal del canasto ajustandolos que queden

debidamente organizados.

3.2.14 Mufieco Perro 

Dimensiones: Largo: 26 cm, Ancho: 22.5 cm, Alto: 27 cm 

• Cortar dos piezas de color azul que corresponden al cuerpo y dos que
corresponden a la cabeza del perro.

• Cortar dos piezas de color azul para la cola.
• Cortar cuatro piezas de tela de color azul dos derechos y dos izquierdos que

corresponden a las orejas.



• Cortar dieciocho piezas de color negro que corresponden a las plantas de
las patas del perro.

• Cortar las piezas correspondientes a los ojos, lengua y nariz.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden al cuerpo dejando un

centfmetro de dobladillo.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden a la cabeza dejando un

centimetro de dobladillo.
• Coser las secciones correspondientes a las orejas una derecha y una

izquierda.
• Coser las secciones correspondientes a la cola
• Coser las orejas al resto del cuerpo y cabeza.
• Rellenar la cabeza, el cuerpo, la cola y cerrar la pieza.
• Coser las dos partes para formar las patas, rellenar y cerrar las piezas
• Coser a las patas las secciones correspondientes al
• Coser el cuerpo y las patas delanteras al canasta.
• Coser las patas a la parte frontal del canasta ajustandolos que queden

organizadas de tal manera que se vean adecuadamente.

3.2.15 Muneco Rana 

Dimensiones: Largo: 41 cm, Ancho: 27 cm, Alto: 27.5 cm 

• Cortar dos piezas de color verde que corresponden al cuerJX) y dos que
corresponden a la cabeza de la rana.

• Cortar cuatro piezas de tela de color verde, dos derechos y dos izquierdos
que corresponden a las patas delanteras.

• Cortar cuatro piezas de tela de color verde, dos derechos y dos izquierdos
que corresponden a las patas traseras.

• Cortar dos piezas de color amarillo de la corona.
• Cortar las piezas corresJX)ndientes a los ojos de la rana.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden al cuerpo dejando un

centimetre de dobladillo.
• Coser los dos trozos de tela amarilla y rellenar con espuma antialergica.
• Coser las dos piezas laterales que corresponden a la cabeza dejando un

centimetro de dobladillo.
• Coser las secciones correspondientes a las patas delanteras una derecha y

una izquierda.
• Una vez cosidas las patas, rellenarlas con espuma antialergica.
• Coser las patas traseras al resto del cuerpo y cabeza.
• Rellenar la cabeza y cuerpo y cerrar la pieza.
• Coser la corona sabre la cabeza de la rana
• Coser los ojos y hacerle la boca ala a rana.
• Coser las dos partes para formar las patas, rellenar y cerrar las piezas
• Coser el cuerpo y las patas al canasto.



• Coser las patas a la parte lateral def canasta ajustandolos que queden
debidamente organizados.

3.2.16 Mascara Armadillo 

Dimensiones: Largo: 33 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 33 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color amarillo correspondientes a las partes
anterior y posterior de la seccion frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color amarillo una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo correspondientes a las orejas del
armadillo.

• Cortar las piezas correspondientes a la nariz y boca del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano expandido

de 4 mm de ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a la boca ya los ojos.
• Coser la nariz y la boca colocando espuma de relleno.
• Coser las dos secciones correspondientes ala seccion posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las orejas procurando que queden centradas.
• Coser las amarraderas.

3.2.17 Mascara Burro 

Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 50 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color amarillo correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color amarillo una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo correspondientes a las orejas del
armadillo.

• Cortar las piezas correspondientes a la decoracion.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a los ojos.
• Coser la nariz y las decoraciones sobre la cara frontal colocando espuma de 

relleno.
• Coser las dos secciones correspondientes ala seccion posterior de la

mascara dejando un centimetro de dobladillo.



• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben
coser las orejas procurando que queden centradas.

• Coser las amarraderas.

3.2.18 Mascara cabra 

Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 45 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color cafe correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color cafe una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color cafe correspondientes a las orejas del
armadillo.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo correspondientes a los cachos de la
cabra.

• Cortar las piezas correspondientes a la nariz, boca y decoraciones de la
cabra.

• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Coser las piezas correspondientes a los cachos y a las orejas de la cabra
• Recortar los orificios correspondientes a la boca y a los ojos.
• Coser la nariz y decoraciones colocando espuma de relleno.
• Coser las orejas y los cachos a la cara frontal de la mascara.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las orejas procurando que queden centradas.
• Coser las amarraderas.

3.2.19 Mascara Cacatua 

Dimensiones: Largo: 33 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 33 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color rosado correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color rosado una derecha y una izquierda
correspondientes a la capucha de la mascara.

• Cortar dos piezas de color amarillo correspondientes a la cresta de la
cacatua

• Cortar las piezas correspondientes al pico y a las decoraciones.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.



• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de
ancho.

• Recortar los orificios correspondientes a la boca y a los ojos.
• Coser las piezas que forman el pico de la cacatua colocando espuma de

poliuretano como relleno.
• Coser las dos secciones que forman la cresta y rellenarla con espuma de

poliuretano expandido
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara y coser en medio de ellas la cresta.
• Coser en la parte frontal de la mascara el pico y las decoraciones.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal.
• Coser las amarraderas.

3.2.20 Mascara Cebra 

Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 34 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color blanco correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color blanco, una derecha y una izquierda
correspondientes ala pa rte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color blanco correspondientes a las orejas de la
cebra.

• Cortar las tiras de color negro correspondientes a la decoraci6n.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en media de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a los ojos.
• Coser las tiras de las decoraciones sabre la cara frontal.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara dejando un centimetro de dobladillo.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las orejas procurando que queden centradas.
• Coser las amarraderas.

3.2.21 Mascara Condor 

Dimensiones: Largo: 33 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 33 cm 

• Cortar dos piez.as de tela de color rosado correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color Rosado una derecha y una izquierda
correspondientes a la capucha de la mascara.



• Cortar dos piezas de color amarillo correspondientes a la cresta de la
cacatua

• Cortar cuatro piezas de color gris correspondientes al pico y dos piezas de
color negro y dos de color rojo correspondientes a las decoraciones.

• easer las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en media de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a la boca y a los ojos.
• Coser las piezas que forman el pico del condor colocando espuma de

poliuretano como relleno.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior.
• Coser en la parte frontal de la mascara el pico y las decoraciones.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal.
• Coser las amarraderas.

3.2.22 Mascara Delfin 

Dimensiones: Largo: 34 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 40 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color gris correspondientes a la partes anterior
y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color gris una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar seis piezas de color gris correspondientes a las aletas laterales a la
aleta superior del delffn

• Cortar las piezas correspondientes al pico del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte front.al de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a los ojos.
• Coser las piezas correspondientes al pico, rellenarlo con espuma de tal

manera que forme una estructura dura.
• Coser el pico y las decoraciones a la cara frontal.
• Coser las secciones correspondientes a las aletas laterales y superior,

colocando entre ellas un pedazo de espuma de poliuretano.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las aletas laterales procurando que queden a la misma altura a la
derecha y a la izquierda.

• Coser la aleta superior centrandola.
• Coser las amarraderas.



3.2.23 Mascara Elefante 

Dimensiones: Largo: 33 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 33 cm 

• Cornn dos piezas de tela de color gris correspondientes a las partes anterior
y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color gris una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color gris correspondientes a las orejas del elefante
y dos tiras de color blanco.

• Cortar dos piezas correspondientes a la trompa
• Cornn cuatro piezas de color blanco dos derechos y dos izquierdas para los

colmillos del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a la boca y a los ojos.
• Coser la trompa y rellenarla con espuma.
• Coser las secciones de los colmillos una derecha y una izquierda y rellenar.
• Coser las dos secciones correspondientes ala seccion posterior de la

mascara.
• Coser en la cara frontal, la trompa sobre la boca y los colmillos a cada lado

de este.
• Coser las orejas colocando dentro la espuma de poliuretano.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las orejas procurando que queden centradas.
• Coser las amarraderas.

3.2.24 Mascara Gato 

Dimensiones: Largo: 30 cm, Ancho: 22 cm, Alto: 34 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color amarillo correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color amarillo una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color amarillo correspondientes a las orejas del
gato.

• Cortar las piezas correspondientes a la nariz, boca y colmillos del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a la boca y a los ojos.
• Coser la nariz y la boca colocando espuma de relleno.
• Coser las decoraciones sobre la cara del gato.



• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la
mascara.

• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben
coser las orejas procurando que queden centradas.

• Coser las amarraderas.

3.2.25 Mascara Mojan-a 
Dimensiones: Largo: 36 cm, Ancho: 22 cm, Alto: 32 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color cafe correspondientes a las partes
anterior y posterior de la seccion frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color cafe una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar cuatro piezas de color cafe correspondientes a las aletas laterales y
dos piezas de color amarillo para la aleta superior de la mojarra

• Cortar las piezas correspondientes a la boca del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a los ojos y la boca.
• Coser las piezas correspondientes de la boca, rellenarla con
• Coser la boca y las decoraciones a fa cara frontal .
• Coser las secciones correspondientes a las aletas laterales y superior,

colocando entre ellas un pedazo de espuma de poliuretano.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las aletas laterales procurando que queden a la misma altura a la
derecha y a la izquierda.

• Coser las decoraciones sobre la cabeza de la mojarra
• Coser la aleta superior centrandola.
• Coser las amarraderas.

3.2.26 Mascara Mono 
Dimensiones: Largo: 33 cm, Ancho: 20 cm, Alto: 33 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color cafe correspondientes a las partes
anterior y posterior de la mascara.

• Cortar dos piezas de color cafe una derecha y una izquierda
correspondientes ala parte posterior de la mascara.

• Cortar las piezas correspondientes a la nariz y boca del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte frontal de la mascara.



• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de 
ancho.

• Recortar los orificios correspondientes a los ojos.
• Coser la nariz y la boca colocando espuma de relleno.
• Coser las decoraciones de la cara del mono
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las decoraciones correspondientes a las orejas procurando que
queden centradas en su espacio.

• Coser las amarraderas.

3.2.27 Mascara Pantera 
Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 22 cm, Alto: 3 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color negro correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color negro, una derecha y una izquierda
correspondientes a la parte posterior de la mascara.

• Cortar las piezas correspondientes a la nariz, boca y colmillos del animal.
• Coser las dos piezas que forman la parte front.al de la mascara.
• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de 

ancho.
• Recortar los orificios correspondientes a los ojos ya la boca.
• Coser la boca colocando espuma de relleno.
• Coser las decoraciones de la cara del tigre; nariz, ojos y colmillos.
• Coser las dos secciones correspondientes ala seccion posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las decoraciones correspondientes a las orejas procurando que
queden centradas en su espacio.

• Coser las amarraderas.

3.2.28 Mascara Tigre 
Dimensiones: Largo: 32 cm, Ancho: 22 cm, Alto: 32 cm 

• Cortar dos piezas de tela de color amarillo correspondientes a las partes
anterior y posterior de la parte frontal de la mascara.

• Cortar dos piezas de color amarillo, una derecha y una izquierda
correspondientes a la parte posterior de la mascara.

• Cort.ar las piezas correspondientes a la nariz, boca y colmillos del animal.
• Coser las dos piezas que forman la pa rte front.al de la mascara.



• Colocar en medio de ellas una pieza de espuma de poliuretano de 4 mm de
ancho.

• Recortar los orificios correspondientes a los ojos ya la boca.
• Coser la txx:a colocando espuma de relleno.
• Coser las decoraciones de la cara del tigre; nariz, ojos y colmillos.
• Coser las dos secciones correspondientes ala secci6n posterior de la

mascara.
• Unir la parte posterior de la mascara a la frontal, al mismo tiempo se deben

coser las decoraciones correspondientes a las orejas procurando que
queden centradas en su espacio.

• Coser las amarraderas.

3.3 CAPACIDAD DE PRODUCCION 

Producto Tiempo Produccion Produccion Hensua/ 

Tftere Abeia 2 Heras 20 Unidades 
Titere Armadillo 2 Heras 20 Unidades 
Tftere Burro 2 Horas 20 Unidades 
Tftere caiman 2 Horas 20 Unidades 
Titere Cebra 2 Horas 20 Unidades 
Titere Conejo 2 Horas 20 Unidades 
Titere ligre 2 Horas 20 Unidades 
Tftere Tortuqa 2 Heras 20 Unidades 
Muneco Armadillo 3 1h Horas 20 Unidades 
Muneco Cebra 3 112 Heras 20 Unidades 
Mufieco Cerdo 4 Horas 20 Unidades 
Muneco Elefante 4 Horas 20 Unidades 
Mufieco Pato 3 Y2 Heras 20 Unidades 
Muneco Perro 3 Horas 20 Unidades 
Muneco Rana 3 Horas 20 Unidades 
Mascara Armadillo 3 Y2 Horas 30 Unidades 
Mascara Burro 3 112 Heras 30 Unidades 
Mascara cabra 4 Horas 30 Unidades 
Mascara cacatua 4 Heras 30 Unidades 
Mascara Cebra 3 Y2 Heras 30 Unidades 
Mascara Condor 4 1/2 Heras 30 Unidades 
Mascara Delfin 4 V2 Heras 30 Unidades 
Mascara Elefante 4 Y2 Heras 30 Unidades 
Mascara Gato 3 1/2 Heras 30 Unidades 



Mascara Moiarra 4 Horas 30 Unidades 
Mascara Mono 3 Vi Horas 30 Unidades 
Mascara Pantera 3 1h Horas 30 Unidades 
Mascara Tiare 3 1h Horas 30 Unidades 

3.4 COSTOS DE PRODUCCION 

Producto Tiempo Casto Costo Costo Precio/ Precio/ 
Produccion Mano Materia Insumos Costa Venta 

de Prima 
Obra 

Titere Abeia 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Titere Armadillo 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Tftere Burro 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Tftere Caiman 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Tftere Cebra 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Titere Coneio 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Titere Tigre 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Titere TortuQa 2 Horas $2500 $1250 $350 $4100 $6000 
Muneco Armadillo 3 1h Horas $4375 $1500 $300 $6175 $9000 
Muneco Cebra 3 112 Horas $4375 $1500 $300 $6175 $9000 
Muneco Cerdo 4 Horas $5000 $1500 $350 $6850 $10000 
Muneco Elefante 4 Horas $5000 $1500 $350 $6850 $10000 
Muneco Pato 3 Vi Horas $4375 $1250 $1000 $6625 $9000 
Muiieco Perro 3 Horas $3750 $1250 $1000 $6000 $7000 
Muneco Rana 3 Horas $3750 $1250 $1000 $6000 $7000 
Mascara Armadillo 3 112 Horas $4375 $1500 $350 $6625 $12000 
Mascara Burro 3 1h Horas $4375 $1500 $350 $6225 $12000 
Mascara Cabra 4 Horas $5000 $1500 $350 $6850 $12000 
Mascara cacatua 4 Horas $5000 $1500 $350 $6850 $12000 
Mascara Cebra 3 112 Horas $4375 $1500 $350 $6225 $12000 
Mascara Condor 4 Vi Horas $5625 $2000 $350 $7975 $12000 
Mascara Delfin 4 V2 Horas $5625 $2000 $350 $7975 $12000 
Mascara Elefante 4 112 Horas $5625 $2000 $350 $7975 $12000 
Mascara Gato 3 112 Horas $4375 $1250 $350 $5975 $12000 
Mascara Mojarra 4 Horas $5000 $1250 $350 $6600 $12000 
Mascara Mono 3 Vi Horas $4375 $1250 $350 $5975 $12000 
Mascara Pantera 3 1h Horas $4375 $1250 $350 $5975 $12000 
Mascara Tigre 3 1h Horas $4375 $1250 $350 $5975 $12000 



3.5 CONTROL DE CAUDAD 

El Control de calidad debe iniciarse desde el momento en que se esta planeando la 
producci6n; se deben tener en cuenta las siguientes consideraciones tanto para el 
artesano como para el comprador. 

3.5.1 Para el Artesano 

3.5.1.1 Objetivo 

Establecer los criterios de calidad que el artesano debe tener en cuenta antes y 
durante la elaboraci6n de los prototipos y de las piezas en general. 

3.5.1.2 Requisitos Genera/es 

• Los moldes deben elaborarse de un material que permita que no se degraden
con facilidad (Poli estireno calibre 10)

• Los moldes deben utilizarse unicamente para signar las piezas que se van a
cortan en ning(m momento se debe cortarse sobre ellos, pues existe la
posibilidad de que los moldes sean alterados

• Los moldes deben incluir un centimetro de mas por todos los lados este
centimetro es para el dobladillo de las piezas.

• Seiialar con pequeiias guias por donde deben ir las costuras.
• Todas las espumas que forman parte de cada pieza deben ser cosida y no esta

suelta, pues danaria la apariencia de la pieza.
• El relleno debe ser espuma antialergica.
• Las costuras deben ser firmes y deben estar correc:tamente rematadas.

3.5.1.3 Requerimientos Especificos 

• El ancho de los dobladillos no debe ser inferior a 5 mm.
• Una vez las piezas son cerradas se debe prestar especial atencion a estas

costuras pues es posible que presente posteriores problemas.

3.5.1.4 Toma de muestras y criterios de aceptaci6n y rechazo 

3.5.1.4.1 Toma de muestras 

• Cada uno de los productos antes de ser enviado, sera evaluado y verificado en
muestra fisica de manera que cumpla con cada uno de los requisitos
planteados en los incisos anteriores.



3.5.1.4.2 Criteria de aceptacion y rechazo 

• Si los lotes no cumplen con uno o mas de los requisitos establecidos con
anterioridad, los evaluadores de producto podran rechazar los productos.

3.5 . .1..5 Determinaci6n de medidas 

• Las dimensiones de los productos se manejaran siempre en centimetros (cm)
( con metro para tela)

• Las medidas de la muestra pueden tener una tolerancia de 0.5 cm como
maximo.

• Las medidas de diametros y espesores pueden tener una tolerancia maxima de
2mm.

3.5.2 Para el Comprador 

A continuacion se plantean los criterios que el comprador debe tomar en 
consideraci6n para el producto terminado. 

3.5.21 Objetivo 

Establecer los requerimientos minimos que cada uno de los productos debe 
cumplir para ser aceptado. 

3.5.22 Requerimientos Genera/es 

• Las costuras deben seguir las gufas y no deben aparecer torcidas
• Los remates deben estar correctamente hechos no deben presentarse hilos

sueltos.
• Las piezas que tienen espuma deben estar correctamente cocidas, estas no

deben moverse una vez se han cocido las piezas.
• Las piezas adicionales como picas, trompas, o narices deben estar sujetas con

firmeza de tal manera que no se puedan soltar con facilidades.

3.5.23 Requisitos Especificos 

• Las dimensiones generales tendran una tolerancia de maxima de un cm.
• El resultado ha de ser similar en dimensiones y forma a la propuesta.
• Las costuras deben ser



3.5.2.4 Toma de muestras y criterios de aceptacion y rechazo 

3.5.2.4.1 Toma de muestras 

• cada uno de los productos enviados, sera revisado en muestra fisica para
verificar que cumpla con los requisitos descritos en el numeral anterior.

3.5.2.4.2 Criterio de aceptacion o rechazo 

• Si el lote inspeccionado no cumple con uno o mas de los criterios establecidos
con anterioridad, el producto sera rechazado.

3.5.2.5 Determinacion de medidas 

• Las dimensiones de los productos se manejan en centfmetros (cm) con metro
de tela.

• Las medidas generates (Largo, ancho, alto y diametros) tendran una tolerancia
maxima de 1.0 cm.

4. COMERCIALIZACION

La comercializaci6n de la producci6n se realiza tradicionalmente a traves de las 
siguientes modalidades. 

• Venta de/ productor a /os intermediarios
Esta modalidad no tiene un peso significativo en la comercializaci6n de las 
productos en esta region 

• Venta directa de/ productor al consumidor
Esta modalidad es la mas generalizada en esta region generalmente se efectua 
par encargo directo del cliente. Permite un pago mas justo al productor y crea un 
lazo entre el cliente y el productor. 

• Venta por Consignaci6n
El artesano entrega sus productos y debe esperar hasta que este comercialice para 
recibir el dinero correspondiente. Este sistema presenta algunas dificultades ya que 
la mercanda en algunas ocasiones sufre desperfectos o perdidas o demora en la 
remuneraci6n. 

• Venta de mano de obra



El artesano recibe del intermediario o del cliente la materia prima necesaria para la 
elaboraci6n de los productos y este aporta la mano de obra esta modalidad se 
presenta en algunas ocasiones. 

4.1 Mercados Sugeridos 

A partir de la informaci6n establecida en el analisis de mercado se vislumbran 
buenas posibilidades para los productos de mufiequeria en Barranquilla, se puede 
competir con precio y por buena organizaci6n de los artesanos se puede aumentar 
de manera considerable la capacidad de producci6n, aunque se debe reforzar los 
aspectos que tienen que ver con ciertos puntos en la calidad de los producto. 
El trabajo desarrollado se ubica dentro de la linea ludica. 
Este tipo de productos esta dirigido fundamentalmente a los almacenes que 
venden productos artesanales, y en almacenes de juguetes. 

4.2 Propuesta de Marca, Etiqueta y sello de Identidad 

Esta propuesta debe tener en cuenta los siguientes aspectos: 
• Ser elaborada en papel reciclado o en un papel de bajo costo.
• Contrastar con el color de los productos
• Contener el c6digo de Barras
• Contener informacion como:
• Nombre del producto
• Materia en que esta fabricado
• Normas de mantenimiento
• Lugar de origen
• La frase: Hecho A Mano

4.3 Propuesta de Empaque 

Los productos elaborados en tela en general no son muy fragiles, y dado que sus 
tamaiios son pequeiios, raz6n por la cual es factible empacarlos en balsas de papel 
Kraft, debidamente marcadas. 

4.4 Propuesta de embalaje 

Para embalar los productos se recomienda que no se apilen mas de 30 productos 
de la misma referencia. Nose deben comprimir las productos, ya que esto 
deteriora las partes con rellenos y los decorados, para amortiguar los posibles 
impactos se sugiere emplear carton de una cara entre cada grupo. 



4.5 Propuesta de Transporte 

El transporte de los productos se puede hacer en furg6n o en camion teniendo en 
cuenta que estos no pueden estar a la intemperie ya que factores como el sol, el 
viento y la humedad deterioran ocasionando por consiguiente el dano y perdida 
de los productos. 
En el municipio se cuenta con varias empresas de transporte intermunicipal para 
llevar los productos hasta Barranquilla como son TRANSGALAPA y los colectivos y 
empresas con servicio de entrega de mercandas como DEPRISA y SERVIENTREGA 
y las empresas de transporte interdepartamental. 



CONCLUSION ES 

• Se debe prestar especial atenci6n en la elaboraci6n de los moldes, como se
habia mencionado con anterioridad se elaboraran en poliestireno, teniendo
en cuenta de incluir el centimetro de dobladillo.

• Se desarrollaron tres lineas de productos que estan dentro de la linea de
ludica.

• cada una de estas lineas esta planteada de manera tal que posibilite crecer
permentemente.

• Se incorporaron motivos nuevos a los tradicionalmente trabajados.
• Se omitieron los motivos marinas pues las artesanas expresaron que esos

son los motivos que trabajan las artesanas de Cartagena.
• No es muy daro para mi el porque de esta division y quien la decidi6; pero

esto parece un acuerdo tacito que se respeta de todas maneras.
• Se debe prestar especial atencion a los remates de cada en cada una de las

costuras, yen la colocaci6n de la espuma de poliuretano.
• No deben presentarse costuras sueltas ,ni costuras demasiado ajustadas

pues pueden facilitar que los productos se danen con facilidad.
• Es necesario realizar un trabajo con los grupos de artesanas para mejorar

las condiciones del trabajo en grupo, existen al parecer desavenencias entre
los miembros de los grupos.

• Es necesario trabajar tambien en la elaboraci6n de mascaras pequenas para
los niiios pequeiios.

• La feria, ponte la mascara, la feria de los artesanos durante los dias previos
al camaval de Barranquilla es un buen evento para la vent.a de los
productos.

• Debemos notar que de acuerdo con las mismas opiniones de los artesanos,
este evento ha crecido de manera descomunal, pues de ocho artesanos que
participaron en la primera feria, en la del 2000 participaron cerca de 50
artesanos en diferentes tecnicas, materiales y oficios pero siempre
relacionados con la fiesta.

• Es necesario trabajar con los artesanos en talleres acerca del trabajo en
grupo.

• La calidad de los productos es buena aunque debe mejorarse en algunos
aspectos.

• La creaci6n de estas nuevas lineas de productos buscan ampliar las
posibilidades de comercializaci6n a otras epocas del aiio.



OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES 

• Se presentaron problemas al realizar la asesoria en dias previos del
carnaval, los artesanos se encuentran muy ocupados yen general no tienen
disponibilidad para trabajar.

• Ellos opinan que la temporada propicia es a finales de mayo e inicio de junio
y por lo menos dos meses antes de Expoartesanias.

• Durante el periodo de permanencia en Barranquilla tuve la oportunidad de
reunirme en dos ocasiones con los artesanos tanto de Barranquilla como de
los municipios.

• En dichas reuniones se presentaron algunas diferencias entre los artesanos
que se hacen evidentes en los eventos tales como ponte la mascara.

• En donde este tipo de dificultades origina pequenos problemas con las
directivas de la fundacion y de la gobemacion que les prestan su apoyo.

• En una de nuestras charlas le expuse la importancia del trabajo en equipo,
pues en muchas ocasiones es necesario que unos le presten el apoyo a los
otros para lograr cumplir los pedidos.

• Es recomendable seguir hacienda enfasis en los programas de capacitacion
y sobre todo en concienciar a los artesanos sobre aspectos tales como la
calidad, el cumplimiento, la capacidad del trabajo en equipo, y la
importancia de considerar aspectos como la atencion al cliente tanto en
punto de venta como indirectamente.

• Uno de objetivos planteados para estas asesorias era que cada uno de los
artesanos a parte de realizar las muestras, realizara sus propias muestras
con la finalidad de tener un referente fisico y no fuera nec:esario que
recurrieran a su memoria para la elaboracion de los productos en caso de
pedido; de todos los artesanos de todos las oficios la (mica artesana que
cumpli6 cabalmente este prop6sito fue la artesana Adelaida Agamez.

• Esperamos que en proximas asesorias este proposito se cumpla, es
importante hacer que los artesanos comprenda la importancia de esta
practica para su trabajo futuro.

• Es lamentable el incumplimiento de algunos artesanos. Esa falta de
cumplimiento ha hecho que muchos de ellos sean excluidos de eventos
tales como Expoartesanias o Manofacto.

• Es importante que para futuras asesorias los artesanos que se
comprometan a participar lo hagan realmente.




